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CHECK IN
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E:D

Nur son kleines Spiel ;-)

Installierbare Anwendung
Liest die Logfiles aus E:D aus und reicht die Daten an andere Dlenste welter
Stellt umfangreiche Informationen bereit

Lasst sich sehr ausfiihrlich konfigurieren

Webselte

Sehr grolRe Datenbank fast aller Himmelskorper in E: D (ok ... zumindest seeeehr viele ;-)

" Echtzeit- P05|t|onsbest|mmung deines Commanders und Visualisierung in einer Map
-Zeichnet die Reiseroute deines Commanders auf
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Wozu andere Tools?
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Elite Dangerous bietet uns:

- keine vernlnftige Routenplanung
- keine ausreichenden Informationen uUber die aktuellen Systeme

- keine nachtragliche Auswertung von Reiserouten

Also - zuriick - zu sowas

P
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Third Party Tools

&

Zum Gluck gibt es ein paar

Tools*, die uns das Leben in

und
mit E:D erleichtern.

ra

e Dangerous + EDAPI
Trade Dangerous + EDAPI

=
_(‘D
P @
F—

(s}

Multi-Stop Route Planner

cmdrs-toolbox

C SLolEETEn
— Elite G19s Companion app,
* Eine Auflistung weiterer E:D Tools im Discord und unter
https://cmdrs-toolbox.com/other-tools
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Inhalt

Tool ,EDDiscovery”
- Installation
« Einrichtung x |
+ Module History und Streckenplaner
. Schmankerl (aka Leckerbissen)

- Webseite ,edsm.net”

- Verknupfung zum Commander-Account

. Einstellungen |
- Konsole und Routenplanung
.« Galaktische Karte
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EDDiscovery
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EDDiscovery | Erste Schritte

Installation:

Dowhnload der Installation Uber GitHub: .
https://github.com/EDDiscovery/EDDiscovery/releases -

Unter Einstellungen -> Hinzufljgeh,den Kommandanten — Name
(ingame-Name) und die Journal Ablage eintragen.

Die Journal Ablage beinhaltet die Logfiles aus "E:D und liegt normalerweise
.. unter: C:\Users\Anmeldename\Saved Ga'mes\Frontier Developments\Elite Dangerous

“In den weiteren Feldern lassen sich die Verknupfungen zu weiteren Online-Seiten eintragen.
Hier bendtigt man zur Synchronisation mit EDSM den EDSM-Name (Kommandanten-Name)
sowie den API Schliissel aus EDSM.
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https://github.com/EDDiscovery/EDDiscovery/releases

EDDiscovery | Nach der Installation

Einrichtung:

Nach der Verkniipfung des Commanders mit den Log-Files aus E:D
dauert es eine Weile, bis die Daten ausgelesen und in dem Reiter

' History“ sichtbar werden. Ebenso dauert es beim ersten Start sehr
lange, bis die Daten an EDSM, Inara etc. gesendet wurden.

Uber das [+] in der Reiteransicht lassen sich die einzelne Reg‘ist'erkarten
zufligen oder als neues Fenster 6ffnen.

Empfehlung.: / History \( Streckenplaner \( EDSM \( Inara \( spansh \

...und béliebig weitere aus den Uber 50 AUswahImoduIen =)
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EDDiscovery | Ubersicht tiber die Historie

Nutzung des Logbuchs:

Uber den Reiter lasst sich das Logbuch aufrufen,

welches samtliche Ereignisse enthélt, die wahrend des Spiels
‘stattfinden. |

Vom Start des Spiels, tber Mitte‘ilUn'gen, éntdeckte Systeme, -
abgeschossene Gegner und gekaufte Schiffsausstattungen ist
hier alles nach Datum sortiert aufzufi.nden.

Uber den Filter-Button @lassen sich einzelne Ereignisse
separat darstellen. Ebenso. Iasst sich das Logbuch als CSV-
Datei exportleren
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EDDiscovery | Streckenplaner |

Nutzung des Routenplaners:

Uber den Reiter _Streckenplaner \ wird der Planer aufgerufen.
Nach Eingabe des Start- und Zielsystems und Vorgabe der

’ . . . .o . . .
Sprungreichweite des Schiffs lasst sich die Route berechnen.
Werkzeuge  Administrator  Add-Ons  Hilfe version 12.1.5.0 21.11.3307 16:02 &7 -—‘-,'
Razor2 V| e |Defau|t V| 3D @! a % ‘ %) : . ""‘}‘
History ‘Streckenplaner EDSM Inarz Spansh Einstellungen  + ~22.000 Lj
von HIP 117029 v| nach  |cColonia v
Colonia
-136,03 -8,97 -61,72 -9530,50 -910,28 19308,13
: [ Historie | [ ziel [[ ebsm | [Chistorie | [ ziel  |[ epsm | @.‘
Metrik |NéhesterWegpunkt V‘ Hee sprung 2 4 .

. PLEADES BECTOR POS 42
vemendeoooss M . HIP 117029
Abbrechen . Entfernuna 21997,26 Lj ’

System Entfernung X X zZ Entf. Wegpunkt Abweichung
P -136,03 -8,97 -61,72
2 Pegasi Sector [X-5 bd-4 59,99 -164,88 -14,44 -9,41 7.1 4,8 "
3 Col 285 Sector OY-R d4-115 62,69 -193,44 -22,53 45,81 6,5 6,0 0 3 f
4 Col 265 Sector SF-D ad42-1 61,53 223,72 -32,03 98,53 9,5 8,5 In E:D ist der ) ROUtenp|a ner” N der ga Ia ktlSChen Karte
5 Col 285 Sector PL-S 247-3 64,38 -251,50 -36,47 156,44 2,0 1,9 s - o &
6 Col 359 Sector IW-Q ag-4 62,66 -278,34 -39,59 212,97 2,4 0,6 d Uf 20000 LJ beSCh ran kt, SOdaSS ke| ne Ia nge ren
7 Col 359 Sector DH-G a14-3 63,56 -307,75 -39,69 269,31 3,9 3,5 . . ; ..
8 Col 359 Sector ZR-V a19-0 63,54 -333,50 -44,63 327,19 3,2 2,8 Spru ngd|5tanzen gewahlt Werden .konnen-
-] Col 359 Sector QS-T d3-30 64,65 -364,13 -46,38 384,09 3,5 3,5 g3 2 e :
\ 10 Col 359 Sector CQ-N c7-13 62,97 -395,47 -51,13 438,50 6,0 5,6 Norma Ierwelse Wi rd man d iese Entfern u nge-n aber
11 Col 359 Sector RT-V b17-1 63,35 -420,81 -59,16 496,00 5,0 57 ; aUCh niCht ”am StUCk” Springen.
10 ' : ' : s " ' 21.11.2021
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EDDiscovery | Konverter

Nutzung als Screenshot Konvertierer:

Wer:in E:D Screenshots anfertigt kennt vermutlich das Problem:
Die im Spiel mittels <F10> oder <ALT + F10> generierten Dateien liegen im
'Bitmap-Format vor und haben dazu noch eine sehr groRRe Dateigrofe.

EDDiscovery hat eine eingebaute Funktion, um grof3en Screenshots
automatisch in handliche JPGs umzuwandeln. |

Dazuin Einstellungen -> Screensho’tkohfiguration einfach den UrsprUngsordner
angeben, in dem die Screenshots abgespeichert werden und einen neuen
~Ordner bestimmen, in dem die JPGs gespeichert werden sollen.

Als Bonus ka‘nn‘ EDDiscovery die Dateien auch noch nach dem System und
Planeten umbenenne, in dem der Screenshot gemacht wurde.
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edsm.net | Der Beginn »
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edsm.net | Aufruf und Einrichtung
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Aufruf von EDSM

EDSM uber die Webseite www.edsm.net aufrufen -

Registrieren (Authentifizierung Gber EDSM oder Frontier-Account)

Elite-Account verkniipfen (es lassen sich bis zu zwei Accounts verkniipfen)

API Schlussel abfragen und in EDDiscovery eintragen (-> Datenubertragung abwarten)

m
O

B~ WN R

AnschlieBend stehen viele verschiedene Ansichten bereit, nachfolgend die Wichtigsten:
. Kohsole |

e Expeditionen
e Galaktische Karte
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http://www.edsm.net/

edsm.net | Wichtige Infos im Blick

&

Konsole

15

Uberblick uber ein paar deiner Statistiken

Anzeige des aktuellen Systems mit ,,hochpre|5|gen PIaneten

Darstellung der Galaxy-Karte mit deiner
aktuellen Position

Refreshing in 3 sec
Guthaben: 1.194.539.657 Cr 0 private Kommentare 1.986 Systeme zuerst entdeckt
0 Logbuch-Eintrége 0 Entfernungen dbermittelt
Gesamt-Hyperraumdistanz: 139.481,00 ly Ungefahre Spielzeit: 2W 3D 19H 31M Maximale Entfernung vom Start: 47.604
Gesamtzahl Hyperraum-Sprunge: 3.548 Durchschnittlich gesprungene Distanz: 39,64 ly Maximale Entfernung von Sol: 47.635 LJ
Durchschnittlicher Treibstoffverbrauch: 8,22 t Maximale Entfernung von Colonia: 29.015 LJ
Fracht: 8 Materialien: 6.884 / 16.200 Daten: 732 / 6.000

Geschatzter Scan-Wert seit letztem Andockvorgang: 166.324.349 Cr | Aktuelles System: Graea Pri WC-F ¢13-0

/"‘, = s = -
+ ¥ Elite Dangerous Star Map Expeditionen Gal. Kartographierung ~ Codex Q- E- @ - E] =
-~ Konsole Ansehen Geschiftsbuch Missionsboard Erkundung Freunde Feed Lesezeichen Meldungen
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edsm.net | Auf zu neuen Zielen

Expeditionen

e Auffinden aller iber EDSM gemeldeten Expeditionen
® . Eintragung eigener Expedition ab 10 Teilnehmer
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R +/ Elite Dangerous Star Map Expeditionen Gal. Kartographierung ~ Codex L @ - E] =

Expeditionen

Crab Nebula Expedition i~ Western Expedition 3302

Von Epsilon Indi nach Crab Pulsar "’ e }\\ Von Beagle Point (DSSA Distant Worlds "Endeavour) nach Sel
V7w O\

11.06.2016 -> 18.07.2016 L'L/ [ \) 02.04.2016 -> 01.09.2016
esrpimomon

177 Teilnehmer / 11.049,26 ly 9 Teilnehmer / 72.180,18 Iy

Distant Worlds Expedition (2016)

Von Pallaeni nach Beagle Point (DSSA Distant Worids ‘Endeavour)

36-> 0)

14,01.2016 - > 05.06.2016
911 Teilnehmer / 81.129,92 ly 01.08.2015 -> 31.01.2018

33 Teilnehmer / 179.14203 by

Sagittarius-Carina Mission counter-
clockwise (camp 0 -> 36)
Von Sol nach HIP 72043 (Institute of Galactic Exploration and Research)

01.08.2015 -> 31.01.2018
49 Teilnehmer / 179.142.03 ly

Sagittarius-Carina Mission clockwise (i

Von HIP 72043 (Institute of Galactic Exploration and Research) nach Sol

21.11.2021
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edsm.net | Orientierung in der,GaIaXie‘

Galaktlsche Karte

® Emblendung VIeIer POIls |
Informatlonen uber Reglonen besondere Systeme hlstorlsche Routen
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