
THEMA:

WAS
WISSENSTALK AM SONNTAG

EDDISCOVERY UND EDSM.NET
TOOLKITS FÜR EXPLORER
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CHECK IN

E:D
Nur son kleines Spiel ;-)

Installierbare Anwendung
Liest die Logfiles aus E:D aus und reicht die Daten an andere Dienste weiter
Stellt umfangreiche Informationen bereit
Lässt sich sehr ausführlich konfigurieren

Webseite
Sehr große Datenbank fast aller Himmelskörper in E:D (ok … zumindest seeeehr viele ;-)

Echtzeit-Positionsbestimmung deines Commanders und Visualisierung in einer Map
Zeichnet die Reiseroute deines Commanders auf
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Elite Dangerous bietet uns:

- keine vernünftige Routenplanung

- keine ausreichenden Informationen über die aktuellen Systeme

- keine nachträgliche Auswertung von Reiserouten

Wozu andere Tools?

Also - zurück - zu sowas

?
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Third Party Tools

Zum Glück gibt es ein paar 
Tools*, die uns das Leben in und 
mit E:D erleichtern.

* Eine Auflistung weiterer E:D Tools im Discord und unter
https://cmdrs-toolbox.com/other-tools
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Tool „EDDiscovery“
• Installation
• Einrichtung
• Module History und Streckenplaner
• Schmankerl (aka Leckerbissen)

Webseite „edsm.net“
• Verknüpfung zum Commander-Account
• Einstellungen
• Konsole und Routenplanung
• Galaktische Karte

Inhalt
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EDDiscovery
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Installation:

Download der Installation über GitHub: 
https://github.com/EDDiscovery/EDDiscovery/releases

Unter Einstellungen -> Hinzufügen den Kommandanten – Name
(ingame-Name) und die Journal Ablage eintragen.

Die Journal Ablage beinhaltet die Logfiles aus E:D und liegt normalerweise
unter: C:\Users\Anmeldename\Saved Games\Frontier Developments\Elite Dangerous

In den weiteren Feldern lassen sich die Verknüpfungen zu weiteren Online-Seiten eintragen.
Hier benötigt man zur Synchronisation mit EDSM den EDSM-Name (Kommandanten-Name) 
sowie den API Schlüssel aus EDSM.

EDDiscovery | Erste Schritte

https://github.com/EDDiscovery/EDDiscovery/releases
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EDDiscovery | Nach der Installation

Einrichtung:

Nach der Verknüpfung des Commanders mit den Log-Files aus E:D 
dauert es eine Weile, bis die Daten ausgelesen und in dem Reiter 
„History“ sichtbar werden. Ebenso dauert es beim ersten Start sehr 
lange, bis die Daten an EDSM, Inara etc. gesendet wurden. 

Über das [+] in der Reiteransicht lassen sich die einzelne Registerkarten
zufügen oder als neues Fenster öffnen. 

Empfehlung:

… und beliebig weitere aus den über 50 Auswahlmodulen ;-)  

spanshInaraEDSMStreckenplanerHistory
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EDDiscovery | Übersicht über die Historie

Nutzung des Logbuchs:

Über den Reiter                    lässt sich das Logbuch aufrufen, 
welches sämtliche Ereignisse enthält, die während des Spiels 
stattfinden. 

Vom Start des Spiels, über Mitteilungen, entdeckte Systeme, 
abgeschossene Gegner und gekaufte Schiffsausstattungen ist 
hier alles nach Datum sortiert aufzufinden.

Über den Filter-Button       lassen sich einzelne Ereignisse 
separat darstellen. Ebenso lässt sich das Logbuch als CSV-
Datei exportieren.

History
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EDDiscovery | Streckenplaner

Nutzung des Routenplaners:

Über den Reiter                               wird der Planer aufgerufen.
Nach Eingabe des Start- und Zielsystems und Vorgabe der 
Sprungreichweite des Schiffs lässt sich die Route berechnen.

Streckenplaner

In E:D ist der „Routenplaner“ in der galaktischen Karte 
auf 20.000 Lj beschränkt, sodass keine längeren 
Sprungdistanzen gewählt werden können. 
Normalerweise wird man diese Entfernungen aber 
auch nicht „am Stück“ springen.
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EDDiscovery | Konverter

Nutzung als Screenshot Konvertierer:

Wer in E:D Screenshots anfertigt kennt vermutlich das Problem:
Die im Spiel mittels <F10>  oder <ALT + F10> generierten Dateien liegen im 
Bitmap-Format vor und haben dazu noch eine sehr große Dateigröße.

EDDiscovery hat eine eingebaute Funktion, um großen Screenshots 
automatisch in handliche JPGs umzuwandeln. 

Dazu in Einstellungen -> Screenshotkonfiguration einfach den Ursprungsordner 
angeben, in dem die Screenshots abgespeichert werden und einen neuen 
Ordner bestimmen, in dem die JPGs gespeichert werden sollen. 

Als Bonus kann EDDiscovery die Dateien auch noch nach dem System und 
Planeten umbenenne, in dem der Screenshot gemacht wurde.

95 MB!
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edsm.net
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2015 - Wie alles anfing:

Die “Formidine Rifters”

edsm.net | Der Beginn
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edsm.net | Aufruf und Einrichtung

Aufruf von EDSM

1. EDSM über die Webseite www.edsm.net aufrufen 
2. Registrieren (Authentifizierung über EDSM oder Frontier-Account)
3. Elite-Account verknüpfen (es lassen sich bis zu zwei Accounts verknüpfen)
4. API Schlüssel abfragen und in EDDiscovery eintragen (-> Datenübertragung abwarten)

Anschließend stehen viele verschiedene Ansichten bereit, nachfolgend die Wichtigsten:

• Konsole
• Expeditionen
• Galaktische Karte

http://www.edsm.net/
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edsm.net | Wichtige Infos im Blick

Konsole

● Überblick über ein paar deiner Statistiken
● Anzeige des aktuellen Systems mit „hochpreisigen Planeten“
● Darstellung der Galaxy-Karte mit deiner

aktuellen Position
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edsm.net | Auf zu neuen Zielen  

Expeditionen

● Auffinden aller über EDSM gemeldeten Expeditionen
● Eintragung eigener Expedition ab 10 Teilnehmer
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edsm.net | Orientierung in der Galaxie

Galaktische Karte

● Einblendung vieler POIs
● Informationen über Regionen, besondere Systeme, historische Routen …
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Check out

See you in the black,
fly safe Commanders!
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